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+ Lehrkrafte unterstiitzen durch Augmented Reality (AR) das strukturierte
ErschlieBen von Medien (ber virtuelle Zusatzinformationen und/oder
Fokussieren auf bestimmte Aspekte.

+ Lehrkrdfte erstellen mittels eines AR-Tools eine virtuelle Erganzung zu
realen Medien.

# Schilerinnen und Schiiler binden die virtuellen Ergdnzungen im Lernprozess
iber eine App eigenstdandig und nach Bedarf bzw. Anweisung ein.

Problemldsen und Handeln: 5.4.1

Augmented Reality (AR) bedeutet, Realitat mithilfe von Smartphones oder Tablets durch virtuelle
Komponenten zu erweitern (= augmentieren). Dabei werden virtuelle Overlays positionsgenau auf
reale Medien, wie beispielsweise Tierpraparate, im Kamerabild eingeblendet. So lassen sich Hin-
weise zur Betrachtung oder Zusatzinformationen direkt in bereits existierende Medien integrieren.
Bei Kartenmaterial oder Abbildungen kénnen z. B. zusatzliche Daten wie Entfernungen zwischen
Stadten oder MaRstdbe virtuell erganzt werden. Damit ist es fur komplexe Medien moglich, Hilfen
zu deren ErschlieBung direkt am Medium zu bieten, ohne diese selbst zu modifizieren. Es lassen sich
beispielsweise Bereiche hervorheben und in den Fokus riicken. Eine Hervorhebung kann Lernenden
bei der Bearbeitung und Informationsentnahme von z. B. technischen Aufbauten oder biologischen
Strukturen helfen, auch zur interaktiven Binnendifferenzierung. Virtuelle Erganzungen kénnen
Medien also nicht nur mit Informationen erweitern, sondern auch bestehende Defizite des Mediums
im Lernprozess kompensieren: Ausgehend von einem Basismedium kénnen Differenzierungen
,on-demand"” von den Lernenden selbst vorgenommen bzw. abgerufen werden. Die Technik erlaubt
auch das Aufbereiten solcher Medien, die in der Realitat aufgrund der Zugangsmaoglichkeiten oder
geltenden Regelungen nicht verdndert werden dirfen, so wie sicherheitsrelevante Komponenten
oder Exponate in Museen, deren Modifikation ausgeschlossen ist.
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Nutzung und Installation der Wikitude App, ggf. das Herstellen einer WLAN-Verbindung

mit dem Tablet oder Smartphone

Nicht zwingend erforderlich: Die Augmentierung soll das ErschlieBen von Medien erleichtern
bzw. durch eine virtuelle Unterstltzung oder Zusatzinformationen selbststandig ermoglichen.
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Benétigt werden Smartphones/Tablets, Medium wie Schulbuch, Abbildung, Poster o. A.
und/oder 3D-Objekte mit deutlicher Strukturierung und Kontrast.
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Uber die Browser-basierte Anwendung ,Wikitude Studio” (https://studio.wikitude.com/)
konnen Lehrkrafte kostenlos und in einem mit PowerPoint vergleichbaren Workflow

selbst AR-Erweiterungen zu Medien erstellen. Die Apps aus den Stores ermoglichen auf
den Endgeraten das Einblenden der hier generierten virtuellen Overlays.
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Einsatz im Unterricht

> Wie geht das?

>
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Wie kann ich
das in meinen
Unterricht
Ubertragen?

Fur die Gestaltung von AR-Umgebungen wird ein Foto des zu augmentierenden Mediums/Objekts
benotigt (Foto, Karte, Modell etc.). Dieses Foto dient im System zum einen Uber Bilderkennung

als Definition der Szene, die als Ausloser zum Einblenden der Overlays fihrt, und zum anderen
der Positionierung der virtuellen Elemente in dieser Szene. Dieses Foto wird als sogenanntes Image
Target in Wikitude auf den Server geladen. Die Grafiken fir Overlays werden ebenfalls auf den Server
geladen und kénnen dann auf dem Image Target nach Wunsch positioniert und skaliert werden.
Wikitude erlaubt das Einblenden von Grafiken (Bilder bzw. Text im jpg- und png-Format), Videos,
3D-Modellen und Buttons mit URL-Verlinkung als Overlay. Die Mdglichkeit der Transparenz in png-
Grafiken ist bei der Gestaltung von Overlays vorteilhaft, da z. B. Schrift oder Pfeile ohne Hintergrund
dargestellt werden konnen.

1. Registrieren:
Registrieren Sie sich auf studio.wikitude.com.

2. Neues Projekt anlegen:
Loggen Sie sich ein, klicken Sie auf ,Neues Projekt” und wdhlen Sie ,Image Targets" aus.

3. Triggerbild:
Laden Sie durch Klicken auf ,Add Image Target” ein Image Target hoch.

4. Studio Editor:
Klicken Sie nach dem Hochladen des Image Targets auf das Thumbnail ,Open in Studio Editor"”.

Uber die Werkzeugleiste (oben links) konnen Sie die Art des Overlays (z. B. Bild) auswéhlen
und hochladen.

Nach dem Hochladen haben Sie Zugriff auf eine neue Werkzeugleiste (unten links) mit der Sie
das Overlay relativ zum Image Target positionieren konnen (verschieben, rotieren und skalieren).

5. Wikitude App installieren:
Installieren Sie die App Wikitude aus dem passenden Store auf dem Smartphone oder Tablet.

6. Testen und Freigeben:

Android: Klicken Sie im Studio Editor auf Vorschau. Es wird Ihnen ein Bild des Image Target und ein
QR-Code angezeigt. Letzteren mit dem QR-Code Scanner Ihrer Wahl scannen und ,in Wikitude App"
offnen. Image Target mit der Kamera abscannen.

iOS (auch unter Android verfiigbar): Klicken Sie in der Wikitude App im Seitenmend auf , Entwick-
lung" und loggen Sie sich ein. Wahlen Sie das entsprechende Projekt aus und scannen Sie das Image
Target mit der Kamera ab.

Die Integration in den Unterricht wird am Beispiel einer Wandkarte im Fach Erdkunde erlautert.
Im Regelfall werden Sie dieses Medium nicht mit Aufklebern oder dauerhaften Markierungen ver-
andern wollen, die dessen Einsatz kinftig auf bestimmte Fragestellungen beschranken wirden.
Soll auf einer Karte z. B. die Lage verschiedener Stddte im Hinblick auf Gelandestruktur und dem
Zugang zu Wasser verglichen werden, sollte das Suchen der entsprechenden Stadte wenig Zeit
kosten. Die zu bearbeitenden Stddte kdnnen durch AR virtuell mit einem Kreis umrahmt werden,
sodass ohne Zeitverzdogerung mit der inhaltlichen Arbeit begonnen werden kann.

Im Fach Biologie kdnnen mittels AR beispielsweise relevante Strukturen in mikroskopischen Auf-
nahmen hervorgehoben werden. Dies kann nacheinander an der gleichen Aufnahme erfolgen,
sodass die Overlays nicht interferieren. Es ist mit diesen AR-Techniken maoglich, Strukturen einer
lichtmikroskopischen Aufnahme mittels Overlays um Sub-Strukturen aus elektronenmikroskopischen
Aufnahmen zu ergdnzen. Ein anderer Anwendungsfall im Kontext Biologie ware z.B. das Aufbereiten
eines Dinosaurier-Skelettes (vgl. Abb. 1).
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A Abb.1 Aufbereiten eines Dinosaurier-Skeletts mittels AR

» Was muss ich + Die Bilderkennung des Systems funktioniert sehr gut bei Triggern mit viel Kontrast und
beachten? markanten Strukturen wie Schnittpunkten oder Linien mit Knicken. Beides, Struktur
und Farbe, wird von den Apps zur Erkennung der relevanten Ausldseszene verwendet.
Deshalb ist darauf zu achten, dass die Lichtbedingungen bei der Anwendung denen
bei der Erstellung des Triggerbildes entsprechen.

+ Grafiken fUr Overlays mit transparentem Hintergrund, wie z.B. Beschriftungen oder Pfeile,
kénnen auch in PowerPoint erstellt werden. Alle Text- und Grafikelemente kénnen dort nach
Rechtsklick als .png exportiert und in Wikitude verwendet werden. So ist auch ohne groRRes
Knowhow im Bereich der Grafikbearbeitung ein Erstellen ansprechender Overlays maoglich.

+ FUr das Erstellen der AR in Wikitude Studio existieren einfache Anleitungen
(vgl. unten verlinktes Material).

+ Das Einbinden von Videos ist didaktisch zu hinterfragen, da dies dem einfachen Abspielen
eines Zusatzmediums gleicht. Ein Video im Vollbildmodus nutzt nicht mehr die Moglichkeit,
positionsgenau mit dem Hintergrund, also der Realitat, zu interferieren.
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Material fiir den Unterricht

» Weiterfiilhrende  Kurzanleitung zum Erstellen einer AR-Umgebung/Szene mit Ubungsgrafiken
Materialien Auf der Website findet sich eine Kurzanleitung, ein Video-go-through sowie ein Paket mit allen
zum Erstellen einer Ubungs-AR notwendigen Komponenten. Mit dem PDF, den Dateien und
den formulierten Aufgaben lassen sich die Schritte zum Erstellen funktionaler AR-Szenarien
in einem Selbstlernkurs absolvieren und eintiben.

Alle hier vorgestellten Materialien finden Sie auf www.mint-digital.de/unterrichtsidee unter ,,Augmented Reality*“
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Weitere Informationen und Materialien finden Sie unter:  www.mint-digital.de/unterrichtsidee
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